ΚΙΝΟΥΜΕΝΑ ΣΧΕΔΙΑ

ΧΡΥΣΙΚΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ

Γ4

ΠΕΡΙΛΗΨΗ

Μέσα από το άρθρο μου σας παραθέτω στοιχεία για το αγαπημένο μου αντικείμενο και μελλοντική απασχόληση, τα κινούμενα σχέδια(cartoon).Αρχίζω το άρθρο μου δίνοντας σας μερικές γενικές πληροφορίες για τον όρο κινούμενα σχέδια,στη συνέχεια κάνω αναφορά στην μεγαλύτερη εταιρία κινουμένων σχεδίων παγκοσμίως και κλείνω το άρθρο μου με την αναφορά των δυο επικρατέστερων στην αγορά ειδών κινουμένων σχεδιων.φυσικα δεν θα παρέλειπα στο να σας δήξω μερικά από τα αγαπημένα μου κινούμενα σχέδια από όταν ήμουν μικρός.

Τα κινούμενα σχέδια είναι ταινίες, στις οποίες πρωταγωνιστούν ζωγραφιστές φιγούρες αντί για ηθοποιοί. Οι ήρωες τους είναι συνήθως ζώα ή φανταστικά πλάσματα, με αστεία μορφή. Μιλούν και συμπεριφέρονται σαν άνθρωποι.

Η δημιουργία των ταινιών αυτών βασίζεται, όπως ο κινηματογράφος, στο μεταίσθημα. Αρχικά οι σκηνές της ταινίας ζωγραφίζονται ξεχωριστά η καθεμία. Για να δημιουργηθεί ένα κινούμενο σχέδιο, τα αρχικά σκίτσα ζωγραφίζονται σε διάφανες επιφάνειες και μετά ζωγραφίζονται. Κάθε σχέδιο διαφέρει ελάχιστα από το προηγούμενο. Στη συνέχεια τα σχέδια φωτογραφίζονται με τη σειρά και δημιουργείται ένα ενιαίο φιλμ. Όταν το φιλμ προβάλλεται με ταχύτητα, οι φιγούρες των σχεδίων φαίνονται σαν να κινούνται.

Την πρώτη ταινία κινουμένων σχεδίων γύρισε ο Αμερικανός Σ.Μπλάκτον το 1907. Οι ταινίες του Γουόλτ Ντίσνεϊ ανέδειξαν αυτό το κινηματογραφικό είδος σε αληθινή τέχνη.

Το 1937 ο Γουόλτ Ντίσνεϊ γύρισε τη Χιονάτη και τους επτά νάνους. Ήταν η πρώτη ταινία κινουμένων σχεδίων μεγάλου μήκους. Χρειάζονταν 24 διαφορετικά σκίτσα για να αποδοθεί στη σκηνή κίνηση διάρκειας ενός δευτερολέπτου. Φανταστείτε λοιπόν πόσα σκίτσα σχεδιάστηκαν για την ταινία αυτή, διάρκειας μιάμισης ώρας περίπου.
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                                                                                                                                     WALT DISNEY

Η Walt Disney Pictures είναι εταιρεία παραγωγής κινηματογραφικών ταινιών, θυγατρική της Εταιρείας Walt Disney (Walt Disney Company). Στην πραγματικότητα ιδρύθηκε το 1929 με την ονομασία Walt Disney Productions αλλα μετονομάστηκε το 1983 σε Walt Disney Pictures. Ιδρύθηκε απο τον Ουώλτ Ντίσνευ και μέχρι το 1937 ασχολούταν με την παραγωγή ταινιών μικρού μήκους. Το 1937, φέρνει στην μεγάλη οθόνη την πρώτη ταινία κινουμένων σχεδίων μεγάλου μήκους, με την ιστορία της Χιονάτης και των επτά νάνων. Απο εκείνη την μέρα, και μέχρι σήμερα έχει δημιουργήσει χιλιάδες κινούμενα σχέδια μικρού και μεγάλου μήκους, αλλα πολύ λιγότερες έχουν προβλήθει αυτοτελείς στον κινηματογράφο, ενώ μόνο σαραντα τέσσερεις ταινίες χαράκτηρήστικαν ώς κλασικές (Walt Disney Classics). Το 1992 μάλιστα, η ταινία Η Πεντάμορφη και το Τέρας έγινε η μοναδική ταινία κινουμένων σχεδίων, (μοναδικότητα την οποία διατηρεί και σήμερα) που κατάφερε να προταθεί για Όσκαρ καλύτερης ταινίας

Οι ταινίες της Walt Disney Pictures χαρακτηρήστικαν όλες κατάλληληλες για κάθε ηλικία σε Ελλάδα και Η.Π.Α., με μοναδική εξαίρεση την ταινία Οι Πειρατές της Καραϊβικής: Η Κατάρα του Μαύρου Μαργαριταριού η οποία χαρακτηρίστηκε ως ακατάλληλη για ανίληκους κάτω των δεκατριών ετών.
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Ο όρος anime (ανιμέ) χρησιμοποιείται από τον δυτικό κόσμο για να χαρακτηρίσει τα Ιαπωνικά κινούμενα σχέδια. Στα Ιαπωνικά γράφεται με τους τρεις χαρακτήρες κατακάνα: "α", "νι", "με" (アニメ） και προφέρεται όπως διαβάζεται, αν και συνήθως σε διάφορες χώρες το προφέρουν ανάλογα με τους κανόνες ή τις συνήθειες προφοράς τους. Η λέξη αποτελεί συντόμευση της αγγλικής λέξης animation, η οποία στα Ιαπωνικά προφέρεται ανιμεεσον (アニメーション) με παχύ "σ". Όπως και οι περισσότερες αγγλικές λέξεις που έχουν προστεθεί στην Ιαπωνική γλώσσα, έτσι και το animation συχνά "κόβεται" στην πιο σύντομη μορφή anime. Στην Ιαπωνία ως anime / animation χαρακτηρίζονται όλα τα κινούμενα σχέδια ανεξάρτητα από την χώρα προέλευσής τους, αντίθετα εκτός Ιαπωνίας έχει καθιερωθεί να χαρακτηρίζονται ως anime μόνο τα Ιαπωνικά κινούμενα σχέδια.

Τα ανιμέ έχουν αρκετές διαφορές και κάποια συγκεκριμένα χαρακτηριστικά που τα κάνουν να ξεχωρίζουν από τα υπόλοιπα κινούμενα σχέδια. Η μεγαλύτερη διαφορά είναι πως αντίθετα με αυτό που πιστεύεται στην δύση, πως τα κινούμενα σχέδια είναι κάτι μόνο για παιδιά, στα ανιμέ αυτό δεν ισχύει. Υπάρχουν φυσικά ανιμέ για παιδιά αλλά δεν περιορίζεται το είδος μόνο σε αυτό. Υπάρχουν ανιμέ με πολύ πλούσια θεματολογία για όλες τις ηλικίες και ομάδες ανθρώπων. Ανιμέ για αγόρια "少年" (shounen) (σ'όουνεν), ανιμέ για κορίτσια "少女" (shoujo) (σ'όουτζο), για μικρές ηλικίες ως και αποκλειστικά για ενήλικους "成年" (seinen) (σέινεν)....

Η τεχνοτροποια των anime

Χαρακτηριστικά εξωτερικά γνωρίσματα των ανιμέ, είναι το ύφος που χρησιμοποιείται στον σχεδιασμό τους και ορισμένες τεχνικές. Οι χαρακτήρες στα ανιμέ έχουν συνήθως αρκετά μεγάλα μάτια. Κάτι που βοηθάει πάρα πολύ στην έκφραση των συναισθημάτων. Με τα μάτια απεικονίζει ο σχεδιαστής των ανιμέ την λύπη, χαρά, φόβο, οργή και οποιοδήποτε άλλο συναίσθημα των ηρώων του. Επίσης συνήθως δίνεται αρκετή σημασία στην λεπτομέρεια, έτσι ώστε τα σχέδια να είναι όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστικά και όχι σουρεαλιστικά όπως συμβαίνει συνήθως στην δύση. Οι εκφράσεις ακόμα των ηρώων δεν είναι φυσιολογικές, αφού το πρόσωπο και άλλα χαρακτηριστικά του μεγεθύνονται ανάλογα με την περίσταση. Έτσι δεν θα είναι περίεργο το στόμα να ανοίγει διάπλατα και να καλύπτει το μισό πρόσωπο σε περιπτώσεις που ο ήρωας χαίρεται.

Οι ήρωες στα ανιμέ δεν μοιάζουν επίσης τόσο πολύ με αυτούς που μας έχει συνηθίσει η Δύση, ή μάλλον καλύτερα η Αμερική. Δεν είναι ακραίες εκδόσεις των φύλων, με στενά κολλητά ρούχα που διαγράφουν το σώμα. Οι ήρωες είναι απλοί συνηθισμένοι άνθρωποι όπως εμείς. Οι οποίοι εργάζονται, πάνε σχολείο, ερωτεύονται, απογοητεύονται, ονειρεύονται όπως εμείς. Αυτοί οι συνηθισμένοι άνθρωποι όμως έχουν κάτι το ιδιαίτερο. Έχουν κάποια κρυφή μαγική δύναμη, ή γνωρίζουν κάποιο μαγικό πλάσμα ή έχουν πρόσβαση σε έναν άλλο κόσμο. Οι κακοί δεν είναι απόλυτοι, και οι καλοί δεν κάνουν μόνο καλό. Οι ήρωες πεθαίνουν, ή εξαφανίζονται και ξεχνιούνται. Αυτά τα λίγα και άλλα πολλά κάνουν τα ανιμέ να ξεχωρίζουν.
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Σε κατα λέξη μετάφραση μάνγκα σημαίνει "τυχαίες (ή παράξενες) εικόνες". Η λέξη μπήκε σε κοινή χρήση μετά τη δημοσίευση του Hokusai Manga (Χοκουσάι Μάνγκα) (北斎漫画)τον 19ο αιώνα. Αυτό περιείχε ταξινομημένα σχέδια του καλλιτέχνη Hokusai της τεχνοτροπίας ukiyo-e (Ουκίγιο-ε) (浮世絵). Παρόλα αυτά, τα gi-ga (γκι-γκα) (κατά λέξη μετάφραση: "αστείες εικόνες") που ζωγραφίζονταν τον 12ο αιώνα από διάφορους καλλιτέχνες, περιέχουν πολλές ιδιότητες των μάνγκα όπως είναι η έμφαση στην ιστορία και οι απλές, καλλιτεχνικές γραμμές.

Τα μάνγκα αναπτύχθηκαν από την ανάμειξη ukiyo-e και δυτικής τεχνοτροπίας ζωγραφικής. Όταν οι Ηνωμένες Πολιτείες ξεκίνησαν το εμπόριο με την Ιαπωνία, η τελευταία επεδίωκε να εκσυγχρονιστεί και να φτάσει τις υπόλοιπες χώρες. Για αυτό το λόγο, εισήγαγαν δυτικούς καλλιτέχνες να διδάξουν έννοιες όπως η γραμμή, η μορφή και το χρώμα στα οποία δε δίνονταν ιδιαίτερη σημασία στο ukiyo-e(Εκεί, η ιδέα την οποία αντιπροσώπευε η εικόνα θεωρούνταν σημαντικότερη).Τα μάνγκα, όπως έγιναν γνωστά τον 20ο και 21ο αιώνα ξεκίνησαν λίγο μετα τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, όταν άρθηκε η απαγόρευση για ό,τι μη-προπαγανδιστικό και πολλοί εκδότες άρχισαν να εμφανίζονται.

Κατα τη διάρκεια του 20ού αιώνα, ο όρος μάνγκα αναφερόταν στα κόμικς, παρόλο που στη Ιαπωνία αυτή η λέξη χρησιμοποιείται για να περιγράψει παιδικά κινούμενα σχέδια. Η αντίστοιχη αγγλική λέξη (en:comic) είναι ο περισσότερο χρησιμοποιούμενος όρος. Δύσκολα μπορεί να θεωρηθούν ισοδύναμα με τα αμερικανικά κόμικς, αφού τα μάνγκα είναι πολύ σημαντικότερο μέρος της ιαπωνικής κουλτούρας από ότι τα κόμικς για τους αμερικανική. Χαίρουν σεβασμού τόσο σαν τέχνη όσο και σαν μια μορφή λαϊκής λογοτεχνίας. Όπως και τα αμερικανικά κόμικς, έτσι και τα μάνγκα έχουν υποστεί κριτική τόσο για τα μεγάλα ποσά βίας όσο και για διάφορα σεξουαλικά θέματα που φιλοξενούν στις σελίδες τους. Από την άλλη μεριά, δεν έχει γίνει καμιά επίσημη προσπάθεια ούτε θέσπιση νόμου για να περιορίσει τη θεματολογία των μάνγκα (εξαίρεση: Απαγορεύεται η πώληση σε μεγάλο βαθμό απρεπούς υλικού). Αυτού του είδους η ελευθερία επέτρεψε στους δημιουργούς να φτιάξουν μάνγκα για κάθε ηλικία και για πάρα πολλά θέματα. 

Η τεχνοτροπία των μάνγκα
Σε γενικές γραμμές, η τεχνοτροπία των μάνγκα είναι πολύ εύκολα αναγνωρίσιμη. Συνήθως, δίνεται μεγαλύτερη έμφαση στις γραμμές παρά στη μορφή. Η αφήγηση και η τοποθέτηση των καρέ διαφέρουν από τα δυτικά κόμικς. Τα καρέ διαβάζονται από τα δεξιά προς τα αριστερά. Ενώ το σχέδιο μπορεί να φαίνεται πολύ ρεαλιστικό ή πολύ "παιδικό", συχνά παρατηρείται ότι οι χαρακτήρες μοιάζουν "δυτικοποιημένοι" ή ότι έχουν μεγάλα μάτια. Το τελευταίο έχει γίνει μόνιμο χαρακτηριστικό των μάνγκα και των Anime από τη Δεκαετία του 1960 όταν ο Osamu Tezuka (δημιουργός του Astro Boy, θεωρείται ο πατέρας της σύγχρονης τέχνης των μάνγκα) άρχισε να τα σχεδιάζει με αυτόν τον τρόπο, μιμούμενος την τεχνοτροπία των αμερικανικών κινουμένων σχεδίων της Disney. Δεν ενστερνίζονται, όμως, όλοι οι δημιουργοί μάνγκα τις συμβάσεις σε Anime όπως το Akira, το Sailor Moon, το Dragon Ball και το Ranma ½. που καθέστησαν δημοφιλή τα μάνγκα στη δύση.

Αρκετοί δημιουργοί μάνγκα πιστεύουν πως οι χαρακτήρες και οι ιστορίες τους δε χρειάζεται να είναι απόλυτα ορισμένοι με σαφήνεια. Έτσι, σε μια ιστορία μπορεί οι χαρακτήρες να αλληλεπιδρούν με διάφορους τρόπους ενώ στην επόμενη της ίδιας σειράς να μη γνωρίζονται καν. 

Aγαπημενα μου!
Iga no Kabamaru (Καμπαμαρού) 
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	Σκηνοθεσία: Tameo Kohanawa 
Παραγωγή: Group TAC 
Χώρα: Ιαπωνία 
Δίκτυο: Nippon Television 
Ημερομηνία: 1983-1984 
Επεισόδια: 24



Getter Robo (Gettā Robo) 
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	Σκηνοθεσία: Carl Barks, Jymn Magon, Fred Wolf 
Παραγωγή: Toei Animation 
Χώρα: Ιαπωνία 
Δίκτυο: Fuji Television 
Ημερομηνία: 1974-1975 
Επεισόδια: 51
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	Σκηνοθεσία: Wladyslaw Nehrebecki 
Παραγωγή: Bielsko-Biala 
Χώρα: Πολωνία 
Δίκτυο: Telewizja Polska 
Ημερομηνία: 1963 – 1986 
Επεισόδια: 160



Plawres Sanshiro (Puraresu Sanshirō / Jumaru) 

	[image: image7.jpg]



	Σκηνοθεσία: Kunihiko Yuyama 
Παραγωγή: Asatsu DK, Kaname Production, Toho 
Χώρα: Ιαπωνία 
Δίκτυο: TBS, TVB 
Ημερομηνία: 1983-1984 
Επεισόδια: 37



Sailor Moon 
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	Σκηνοθεσία: Jun'ichi Satoh, Kunihiko Ikuhara, Takuya Igarashi 
Παραγωγή: DiC Entertainment, Optimum Productions 
Χώρα: Ιαπωνία 
Δίκτυο: Toei Animation 
Ημερομηνία: 1992-1997 
Επεισόδια: 206



Spiderman and his Amazing Friends 
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	Σκηνοθεσία: Gerry Chiniquy, Steve Clark, κ.α. 
Παραγωγή: Marvel Productions, DePatie-Freleng Enterprisesa 
Χώρα: ΗΠΑ 
Δίκτυο: NBC 
Ημερομηνία: 1981-1983 
Επεισόδια: 24



Teenage Mutant Ninja Turtles 
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	Σκηνοθεσία: Yoshikatsu Kasai 
Παραγωγή: Murakami Wolf Swenson (1987-1992), Fred Wolf Films (1992-1996) 
Χώρα: ΗΠΑ 
Δίκτυο: CBS, Syndicated* 
Ημερομηνία: 1987-1996 
Επεισόδια: 193


The Glo Friends 
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	Σκηνοθεσία: Marija Miletic Dail 
Παραγωγή: DiC Entertainment, Hasbro, Marvel Productions Ltd, Sunbow Productions 
Χώρα: ΗΠΑ 
Δίκτυο: Syndicated* 
Ημερομηνία: 1986 
Επεισόδια: 26



The Transformers 
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	Σκηνοθεσία: Jay Bacal, John Gibbs, John Walker 
Παραγωγή: Hasbro, Marvel Productions, Sunbow Productions, Toei Animation 
Χώρα: ΗΠΑ, Ιαπωνία 
Δίκτυο: Syndicated* 
Ημερομηνία: 1984-1987 
Επεισόδια: 98



Tom and Jerry 
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	Σκηνοθεσία: William Hanna, Joseph Barbera ('40-'58), Gene Deitch ('60-'62), Chuck Jones ('63-'67) κ.α. 
Παραγωγή: MGM Television, Rembrandt Films κ.α. 
Χώρα: ΗΠΑ 
Δίκτυο: theatrical shorts ('40-'65), CBS ('65-'72) 
Ημερομηνία: 1940-2005 
Επεισόδια: 162


Βιβλιογραφία

1. Bικιπαίδεια

2. www.sermac.gr
